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Une lumiere
®
fruitee
Matériel
© Une lampe a abat-jour ovale
e Des cuilléres en plastique,
si possible transparentes
pour laisser passer la lumiére
© Une bombe de peinture jaune
© Du scotch double-face
© Du papier vert ¢ Du vernis colle
© Un pinceau ¢ De la ficelle

1. Coupe les cuilleres a la base du manche
pour ne garder que la partie arrondie.

Pour notre modele, nous en avons utilisé 80.
Garde une dizaine de cuilleres entieres. Elles
te serviront pour la fabrication du chapeau.
2. Vaporise de la peinture jaune

sur le dos des cuilléres.

3. Pendant qu'elles sechent, pose du scotch
double-face sur I'abat-jour.

4. Fixe les cuilleres en commengant

par le bas. Superpose-les [égerement.

5. Pour le chapeau, assemble les cuilleres
entieres et attache-les ensemble. Tu peux
utiliser un peu de pate collante pour t'aider.
6. Découpe des morceaux de papier vert
pour faire les feuilles d'ananas, puis fixe-les
sur [e sommet. Il ne te reste qu'a recouvrir
I'ensemble de vernis colle pour protéger
talampe !
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Un bocal
illumineé

Matériel

e Un bocal avec un couvercle en métal

¢ Un cordon avec un interrupteur
(en vente dans tous les magasins

de bricolage) ® Une douille ® Un marteau

e Un tournevis plat ® Un marqueur

“/ Customise
. talampe

Un bureau sans lampe, cest un peu comme Big Flo
sans 0li... Sors de Fombre et fabrique toi-méme
ta lampe, unique et... si mignonne !
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1. Ouvre le bocal, pose la douille
au milieu du couvercle et trace

un cercle autour.

2. Avec un tournevis plat et

un marteau, découpe le couvercle
en suivant le cercle que tu viens
de dessiner. Pense a protéger

la table pour éviter de la découper
en pointillé !

3. Assemble la douille et le cable.
Cette opération est trés simple,
mais il ne faut pas la réaliser

Une lampe
@

magique

Matériel

¢ Un abat-jour blanc fin

(un peu transparent)

e Une imprimante

© Une paire de ciseaux

e Un crayon de papier

1. Recherche sur Internet

une mappemonde et imprime-la

en couleur. Si ta lampe est grande,
tu auras peut-étre besoin

de plusieurs exemplaires.

2. Avec un crayon, dessine le patron
de l'abat-jour.

3. Découpe les cartes et glisse-les
sur les parois intérieures de la lampe.
Sile papier ne tient pas tout seul,
fixe-le avec un peu de colle.

Ta lampe est métamorphosée !

/ ‘(\ %) Quiest~ Tu peux aussi utiliser des morceaux
r OV “fs d‘ce? de journaux, des photos
A gue Tu qis ou des messages secrets !
o — dentends rien !

avec le cable branché. Demande

de l'aide a un adulte, si besoin.

4. Dévisse la douille, passe-la dans

le couvercle et fixe-la en vissant

la seconde moitié de 'autre coté

du couvercle. Manipule le tout avec

précaution : le métal peut couper.

5. Ta lampe est préte ! Pour Q)
la personnaliser, tu peux fixer

un petit objet avec un peu de pate

collante au fond du bocal. |



