Un bonbon, un sort... ou un jeu ! Okapite 6
] : sed
Halloween avec des jeux de société damm andfgtgs

Magicarta

Le fantdme d'une sorciére se réveille au milieu
d'un cimetiére, sans aucun souvenir de sa vie
passée. A travers 24 énigmes, aide-la a retrouver
la mémoire et comprendre ce qui lui est arrive.
Au fil des chapitres, le décor se recompose peu
a peu et des personnages hauts en couleur
t'apportent des éléments de réponse. Peu a peu,
tu réuniras des artefacts magiques qui t'aideront
3 résoudre les énigmes. Tu es bloqué(e) ? Un site

te propose deux indices par énigme et, si vraiment
o~ tu séches : la solution. On te promet un

I dénouement fort en émotions. En bonus :

une fois I'histoire complétée, le jeu est
réutilisable avec de nouvelles regles !
L’avis d’Okapi Une aventure a vivre
seul(e) ou a plusieurs, si tu aimes
les belles histoires, te creuser
la téte et que tun'as
pas peur d'un jeu
en plusieurs
. chapitres (9)!

» Magicarta :
7 le fantéme de la

sorciére, 12 4 joueur(se)s,

dibs 10 ans, environ 40 minutes
par chapitre, 29,90€.

différentes, pour tévader ou téclater avec tes potes. ﬁ@.

Atmospheére endiablée

niché au creux de la boite

on = %
Explore S s re ! - niveau par niveau,

de jeu en forme de grimoi .
et q!_nrépare-to'l 3 raffrontement final :un combat

contre les sorcieres et sorciers au plus profond

de la tour. Sur le chemiin, ramasse les bonnes
armes pour pouvoir combattre les bons "
monstres, utilise des sorts et goncocte des potions
pour t'assurer |a victoire face a tes potes. o _
L'avis d’Okapila boite, en forme de qum:’lr‘e,lf::;t .
intégralement partie du jeu.On adore le matériel sup

jbus, 2 B 4 joueur(sels, dés B ans. 30 minutes, éd. studio H, 2990€.

rmalin!

» Incanti

Abra Chadabra

Obtiens ton dipléme de i
S n magie en faisant i
;pparaltre un maximum de lapins. POtlon
our ¢a,_tu’d0|s tirer une carte parmi

:L‘JD::i différentes, Mais attention : celles 8 express
ot ro_uvent le plus de lapins sont aussi e @ De‘“vlenms el
or qui comptent le plus de chats... T ¢ e nsves

avecltrms chats, ta manche iy oo
se termine sans rsmerghr et
remporter un point !

e * Crmolmons, o

A moins d'avoir trouvé =8 e
une pelote pour = \.rerspdqe b

occuper X P
une P ti on mat_oy au adahra b o accrochés a des chauve-
Fason e Nision \ ) souris, sur des cartes

pour regarder l'avenir - [ ;

et te choisir le meilleur

¢ placées en lignes et en colonnes. A chaque tour,

\> _ 45 . place tabaguette magique au bout d'une ligne
ou d'une colonne pour y récupérer les ingrédients

destin.
Lavis d'OkapiUnjeu s ; des chauves-souris éveillées (certaines dorment !)
pour apprendre a étre %‘ et espérer compléter une ou plusieurs potions.
;::rtaéﬁ;“?e}? - mals ‘t L’avis d'Okapi Retiens bien les ingrédients
S Y des chauves-souris qui s'endorment, pour étre
siir(e) de collecter les bons !

> Abra Chadabra, 2 b 5 jous &
7 ans, 15 minutes, éd. S\.{M:rlfig.gg? 3

» Potion express, 2 b 4 joueur(se)s dés 6 ans,
15 minutes, éd. Kiwizou, ns0L.
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